17 czerwca ($roda)

Temat dnia: LUBIMY ZADANIA MATEMATYCZNE

Kiedy dzieci zaczynaja chodzi¢ do przedszkola, to tak naprawde rozpoczynaja

pewien etap zycia, ktoéremu towarzyszy szereg obowigzkow. Zaczyna si¢

wczesniejsze wstawanie w ciggu tygodnia, wykonywanie okreslonych zadan,

edukacja. Musimy pamigtaé, ze dzieci tez mogg czasem poczué si¢ zmeczone

wykonywanymi obowigzkami, dlatego tak wazny jest odpoczynek.

Ciekawe ci sadzg na taki temat:

,,Co by byto, gdyby ciagle bylty wakacje?” — ekspresja stowna.

Wspolne rysowanie” — zabawa plastyczna.

Dzieci siedza w kole. Kazde z nich otrzymuje kartk¢ 1 tworzy na niej
wakacyjny rysunek. Na uméwiony dzwiek dzieci przekazuja kartki koledze
siedzagcemu z boku, ktory dorysowuje swoje elementy. Zabawa trwa do
momentu, az rysunki wroca do wtascicieli (w domu mozna wykona¢ rodzinne

rysunki).

Temat 1: ,,Mistrz matematyki” — zabawy matematyczne.

, Wybierz wlasciwe miejsce” — porOwnywanie liczebnosci zbiorow.

Dzieci ustawiajg si¢ zgodnie z instrukcja:

- przy Scianie ustawiajg si¢ dziewczynki, a przy oknie ustawiajg si¢ chtopcy

- przy Scianie ustawiajg si¢ te osoby, ktore lubig gruszki, a przy oknie osoby,
ktore nie lubig gruszek

- przy Scianie ustawiajg si¢ osoby, ktore lubig, a przy oknie osoby, ktore nie
lubig psa

Po kazdym poleceniu nalezy porownacé, ktoérych osob jest mniej, wiecej lub

tyle samo.



,Wiecej, mniej, czy tyle samo” — pordéwnywanie liczebnosci zbiordw.
Demonstruje dzieciom obrazki z rézng liczbg elementéw w zbiorze. Dzieci
porownujg liczebnos¢ zbiorow uzywajac okreslen: wiecej, mniej, tyle samo.
,,D0t0z, zabierz, policz” — ¢wiczenia w liczeniu. dziecko bierze 10 klockdow.
Uktada je wedlug instrukcji 1 dokonuje obliczen.

- Wez 4 klocki. Dot6z tyle klockdw, aby byto ich 7. Ile klockow dotozytes?

- Wez 3 klocki. Dotdz tyle, aby byto ich 10. Ile klockow dotozytes?

- Wez 5 klockow. Dotéz tyle klockdéw, aby byto ich 8. Ile klockow dotozytes?

- Wez 9 klockow. Zabierz 4 klocki. Ile klockow zostato?

- Wez 10 klockoéw. Zabierz 5 klockow. Ile klockow zostato?

- Wez 7 klockow. Zabierz 6 klockow. Ile klockow zostato?

,Dodajemy, odejmujemy” — zabawa w parach. Dzieci siedzg w parach 1 majg 2
kostki. Jedno z dzieci wyrzuca kostki, a drugie dodaje wyrzucone oczka. Przy
drugim rzucie odejmuje wyrzucone oczka.

, laniec liczb” — zabawa przy muzyce. Dzieci losuja kartoniki z cyframi od 1
do 10. Przy dzwiekach muzyki tancza dzieci wywotane

- tanczg liczby mniejsze od 7

- tanczg liczby wigksze od 8

- tanczg liczby wigksze od 2

- tanczg liczby wieksze od 3 1 mniejsze od 9

- tanczg liczby mniejsze od 4

- tanczg liczby wigksze od 5

Temat 2: ,,Wakacyjne zabawy” — ¢wiczenia gimnastyczne.

Cze¢s$¢ wstepna:

Dzieci przemieszczaja si¢ po sali, rodzic podaje co maja wskaza¢ i jaka
czescig ciala lub jaka czynnos¢ majg wykonac.

Przyktady: prawa reka pokaz sufit, lewa noga pokaz drzwi, nosem pokaz
okno, tokciami pokaz $cianeg, lewa reka pokaz kolege, prawa reka pokaz
kolezanke, prawa noga pokaz podtoge, kolanem pokaz sufit, prawa reka



narysuj koto na suficie, lewg reka narysuj koto na podtodze, przeskocz nad
przeszkoda obundz, przeskocz przez réw itp.

Zabawa orientacyjno — porzadkowa ,,Zamiana miejsc”’. Dzieci siedzg na
obwodzie kota, nauczyciel rozdaje po jednej szarfie kazdemu dziecku. Szarfe
dzieci ktadg na podtodze i siadaja w niej. Jedno dziecko zostaje bez szarfy
istoi w Srodku kota. Nauczyciel podaje kto zamienia si¢ miejscami np.
miejscami zamieniajg si¢ chlopcy. Wtedy chtopcy wstaja 1 szukaja wolnego
miejsca na obwodzie kota. W tym czasie dziecko ktore stalo w $rodku rowniez
szybko siada na wolne miejsce. Dziecko, ktore nie znalazto miejsca wykonuje
3 przysiady.

Przyktadowe hasta: miejscami zamieniajg si¢: dziewczynki, osoby
o niebieskich oczach, w stroju sportowym, w biatych koszulkach, w krotkich
spodenkach, z kolczykami, w okularach, z dlugimi wtosami, itp.

Zabawa ozywiajaca ,,Lisie ogonki”. Dzieci wkladajg szarfy z tylu w spodenki.
na sygnal ,start” dzieci starajg si¢ zebra¢ jak najwigcej szarf. Na hasto ,,stop”
kazde dziecko liczy ile ma szarf. Dziecko z najwigksza liczbg szarf wygrywa.
Zabawe¢ powtarzamy 3 razy.

Zabawa orientacyjno — porzagdkowa ,,Wiewiorki do dziupli”. Dzieci rozktadaja
szarfy na podlodze 1 biegaja pomiedzy nimi. Gdy pada hasto ,,Wiewiorki do
dziupli”, wtedy dzieci zajmujg pierwsza z brzegu szarfe isiadajg w siadzie
skrzyznym.

Dzieci przemieszczajg si¢ po sali w okreslony sposob.

- Bocian — dzieci chodzg po sali wysoko unoszac kolana,

- Zabki — dzieci skacza po sali nasladujac Zabki,

- Jaskotka — dzieci stojg na jednej nodze, druga noga uniesiona w tyl, ramiona
w bok,

- Zuraw — dzieci stoja na jednej nodze, druga noga ugieta i uniesiona w gore,
reka przetozona pod kolanem i chwytamy si¢ za nos.

Czes¢ koncowa: Zabawa uspokajajagca. W pudetku znajdujg sie kartki
z obrazkami réznych dyscyplin sportowych. Dzieci po kolei losujg kartki 1 nie



pokazujac obrazka musza zademonstrowa¢ wylosowana dyscypling sportu,
a pozostale osoby musza odgadnaé. Zabawa konczy si¢ kiedy wszystkie
dyscypliny sportowe zostang pokazane i utozone na dywanie (ptywanie, jazda
na rolkach, jazda na rowerze, jazda na nartach, zeglarstwo, tenis stolowy, biegi,
rzut dyskiem, rzut oszczepem, skok w dal, bieg przez plotki, jazda konna,
koszykoéwka, pitka nozna, siatkdwka, pitka reczna, hokej, nurkowanie,

kajakarstwo, wioslarstwo).

,,Pitki” — zabawa z elementem podskoku.

,O czym szumig muszle?” — zabawa tworcza. Dzieci przyktadaja duzag muszle
do ucha, stuchajg jej szumu 1 opowiadaja o wakacyjnych przygodach.

Karta pracy, cz. 4, s. 70. Juz niedtugo wakacje! Znajdz i zaznacz 8 elementow,

ktorymi r6znig si¢ obrazki.



Juz niedhugo wakacje! Znajdz i zaznacz 8 elementéw, ktorymi réznig sie obrazki.




